Scenariusz zajec integracyjnych

Temat: Wreszcie razem — zajecia integracyjne dla uczniow klas IV-VI (czas
trwania 2-3h lekcyjne)

Cele gtowne:
e integracja zespotu klasowego
Cele szczegolowe:
e budowanie pozytywnych relacji w zespole klasowym,
e doskonalenie umieje¢tnosci wspdtdziatania 1 wspotpracy w grupie,
e budowanie klimatu zaufania, otwarto$ci, wzajemnej akceptacji,

e obserwacja stopnia integracji klasy i panujacej wsrdd uczniow
atmosfery.

Pomoce, materialy, §rodki dydaktyczne: arkusz szarego papieru,
flamastry/markery, kartki A4 .

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa,

Przebieg zaje¢:

1. Przedstawienie celow zajec.
2. Kontrakt stowny (ustalenie zasad wspotpracy podczas zajec).

3. Przywitanie si¢ uczestnikow (kazdy uczen podaje swoje imi¢, a nastepnie
opowiada krotko o sobie: czy ma rodzenstwo, co lubi robi¢
w wolnym czasie, jaka jest jego ulubiona potrawa).

4. Zabawa ruchowa — Witam wszystkich, ktorzy... Uczniowie siedza na
swoich krzestach w kregu. Dla jednej osoby brakuje krzesta, stoi ona
w $rodku 1 wydaje komende powitalng np. Witam wszystkich, ktorzy
przyszli dzis do szkoty, witam wszystkich, ktorzy lubig pizzg¢. Na takie
wywotlanie osoby, ktore czujg si¢ przywitane muszg zaja¢ inne miejsce na
krzesle (nie moze by¢ to miejsce, na ktorym si¢ juz siedziato i miejsce
obok). Osoba, dla ktorej zabraknie krzesta, wydaje kolejng komende
(mozna wykorzysta¢ informacje uzyskane podczas przedstawiania sig).



5. ,,Moje imi¢ to Ja” — krzyzéwka (uczniowie pionowo wypisujg kolejne
litery imienia oraz  wypisuja pozytywne cechy charakteru
z wykorzystaniem liter imienia).

6. Tworzenie grupek- zabawa ruchowa. Uczestnicy tworza grupki, ktorych
liczebno$¢ odpowiada kazdorazowo poleceniom prowadzacego. Polecenie:
utworzcie grupy sktadajace sie z tylu osob: ile nog ma mucha, ile katow
ma trojkat, ile jest palcow u rgki, ile jest rzedow tawek w waszej klasie.
Uczniowie chwile stoja w wybranych grupach.

7. Puzzle- uczniowie chodzg po klasie i1 wyszukujg odpowiednie osoby;
znajdz kogos:

e Kkto ma taki sam zodiaku jak ty,

e 0 takim samym kolorze oczu jak twoje,

e kto ma reke tej samej dtugosci co twoja,

e kto ma tadny nos,

e kto lubi to samo jedzenie co ty,

e 0 mitym uSmiechu,

e rOwnego ci wzrostem,

e kto Smieje si¢ zarazliwie,

e kto potrafi zwing¢ jezyk w trabke, itp...

Uczniowie dzielg si¢ swoimi spostrzezeniami na forum klasy.

8. Zgadnij kto? — Uczniowie losuja kartke z imieniem i nazwiskiem jednego
z uczestnikow , a nastepnie prezentujg w kilku stowach te osob¢ na forum
klasy. Pozostali zgaduja , kto to jest. Wymieniamy tylko pozytywne
cechy!

9. Pocigg— zabawa ruchowa (uczestnicy siadaja w kole, jeden za drugim,
tworzac pociag . Jeden z uczestnikow rysuje palcem figur¢ geometryczng
na plecach osoby siedzacej przed nim. Rysunek jest kolejno przekazywany
1 gdy dotrze do autora sprawdzamy powstate znieksztalcenia.

10.Drzewo - prowadzacy na S$rodku sali rozklada arkusz, na ktorym
uczniowie wybrani przez klas¢ rysuja drzewo. Kazdy z uczestnikéw
podchodzi i wpisuje na nim swoje imi¢ w takim miejscu, jakie mu



odpowiada. Dzielenie si¢ refleksjami zwigzanymi z powstaltym obrazem
np.: klasa stanowi jedno$¢, od uczniow zalezy ksztalt tego obrazu.

11. Uczniowie na matych karteczkach probuja dokonczy¢ dwa zdania:
Chciatbym, aby w mojej klasie......
Aby moja klas byta zgrana moge............

Odpowiedzi uczniow przyklejamy na arkuszu szarego papieru. Czytamy
gltosno wszystkie odpowiedzi. Nastgpnie prowadzimy krotka dyskusje
z uczniami na temat ich klasy.

12. Zakonczenie zajec.

Ostatnie ¢wiczenie moze by¢ wstepem do dyskusji 1 pracy
w ramach lekcji wychowawczych.



